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Strefa VR

W ramach dwadch, realizowanych przez Regionalng Pracownie
Digitalizacji projektéw, dofinansowanych ze srodkéw Ministra Kultury i
Dziedzictwa Narodowego powstaty dwie aplikacje do wirtualnej
rzeczywistosci.

W Swiezo wyremontowanej czesci Centrum Spotkan Europejskich
~Swiatowid” w Elblagu, pod koniec roku, bedzie mozna skorzysta¢ z
nowych atrakcji - powstanie tam specjalne pomieszczenie, w ktérym
bedzie mozna zanurzy¢ sie w wirtualnej rzeczywistosci. Korzystajac z
dwdch przygotowanych specjalnie na potrzeby projektéw aplikacji
bedzie sie mozna przenies¢ do maszynowni Kanatu Elblagskiego lub do
sredniowiecznej wioski. Aplikacja dot. Kanatu Elblgskiego powstaje w
ramach projektu , Wirtualnym szlakiem pochylni Kanatu Elblgskiego”.
Bedzie w niej mozna odby¢ wirtualny spacer po wszystkich pieciu
pochylniach Kanatu Elblgskiego, poznac historie i funkcjonalnosci
poszczegdllnych pomieszczen i urzadzen, a takze wcieli¢ sie w
maszyniste, ktéry przeprowadzi proces przejscia dwdch statkéw przez
pochylnie Kanatu Elblgskiego, unikajac wypadku.

Druga aplikacja powstata w ramach projektu , Sredniowieczne kolekcje
Warmii i Mazur”. Mozna w niej obejrzec kilkadziesigt sredniowiecznych
eksponatéw zdigitalizowanych w regionalnych muzeach podczas
trwania projektu. Obiekty, podzielone na kategorie obrazujgce
owczesne zycie, bedzie mozna podnies¢ obrécié, przyblizy¢ w wirtualnej
rzeczywistosci. Oprdcz tego przygotowane zostaty gry, ktére pozwolg na
poznanie Sredniowiecznych aktywnosci, m.in. turniej strzelecki, warsztat
ceramiczny. Gry beda miaty na celu potaczenie nauki z zabawa oraz
wprowadzenie elementu grywalizacji.

Obie aplikacji zostang zaprezentowane podczas konferencji dla
nauczycieli, ktére odbedq sie w pazdzierniku w Elblagu.

Dofinansowano ze srodkow Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego
pochodzacych z Funduszu Promocji Kultury oraz z Samorzgdu
Wojewddztwa Warminsko-Mazurskiego.
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Wkrétce na stronie pojawi sie regulamin pracowni VR oraz
przedstawione zostana mozliwosci korzystania z symulacji VR.
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